DEFINICIÓN PROYECTO WEB

RO-BOTICA.COM
La estructura principal del proyecto se compone de las siguientes capas:
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La tecnología utilizada para cada una de las capas comentadas es:

Capa web + manager:

asp.net + c# como código de servidor (.net framework 4.0)
JQuery como código de cliente (versión 1.4 +)
Css como código para maquetación web (versión 2.0+)
Capa librería de clases:

C# como código de servidor (.net framework 4.0)

+ lenguaje sql para acceso a los datos (versión 2005)
La plataforma de desarrollo utilizada es Visual Studio (versión 2010).
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En la parte izquierda se visualiza la carpeta física en la que está el proyecto completo. En la parte derecha se visualiza el explorador de soluciones de la solución completa a través de visual studio 2010.

A continuación detallamos el funcionamiento de las capas comentadas:

LIBRERIA DE CLASES
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En la parte izquierda se visualiza el árbol completo de clases que compone la librería. 

En la parte derecha se visualiza el interior de la carpeta CInterface. Esta carpeta contiene todas las funciones genéricas de acceso a datos organizadas por concepto.

A continuación detallamos los datos referentes a cada una de las clases:

Usuario:
Clase creada para llevar a cabo el control de acceso de usuarios al gestor de contenidos. Según los permisos establecidos para el usuario, éste puede ver y gestionar más o menos secciones. 

public int m_nPK_Usuario = -1; // Clave primaria 

public string m_sNombre = ""; // Datos básicos del usuario
public string m_sApellidos = "";

public string m_sUsr = ""; // Datos de acceso 

public string m_sPw = "";

public bool save()// Método de actualización
public ArrayList getAll_mySecciones()

// método que retorna un listado con todas las secciones permitidas del usuario
public bool exist_Seccion(int nSeccionId)
// método que verifica si el usuario tiene permisos para una sección concreta

public int add_SeccionUsuario(int nSeccionId)
// método que asigna permisos a una sección concreta

public bool remove_SeccionUsuario(int nSeccionId)
// método que elimina los permisos de una sección concreta

Sección:

Clase que identifica los módulos funcionales del gestor de contenidos.

public int m_nPK_Seccion = -1; // Clave primaria
public string m_sNombre = ""; // Nombre de la secci

public string m_sidDiv = ""; // Identificador de la etiqueta html 

public string m_sUrl = ""; // Url web para href
public int m_norden = -1; // Posición de la sección respecto al resto
Cada una de las pestañas del gestor de contenidos da acceso a un módulo funcional diferente. Cada pestaña corresponde a un objeto Seccion.
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Cliente:

Hace referencia a todas las personas o empresas que han realizo una compra en algún momento.

public int m_nPK_Cliente = -1; // Clave primaria
public int m_nFK_Comercial = -1; // Clave foránea del comercial asignado. Todo cliente debe estar asignado siempre a un comercial.

public DateTime m_dtAlta_Cliente = new DateTime(); // fecha de alta
public string m_sPw = ""; // Contraseña 
public string m_sNif = ""; // Nif, Nie, Cif

public string m_sEmpresa = ""; // Razón social (solo empresas)
public string m_sNombre = ""; // Nombre de pila (solo particulares)
public string m_sApellidos = "";

public string m_sEmail = ""; // email de contacto
public string m_sTelefono = ""; // teléfono de contacto
/* = Datos postales */

public int m_nFK_Pais = -1; // Clave foránea Pais.
public string m_sDireccion = "";

public string m_sPoblacion = "";

public string m_sCP = "";

public bool m_bIvaExento = false; // Indica si el cliente no paga IVA
public bool m_bUsuarioWeb = false; // Indica si el cliente está o no registrado.
/* Datos de envío */
public bool m_bMismaDireccionEnvio = false;

public int m_nFK_Pais_Envio = -1; // Clave foránea Pais.
public string m_sDireccion_Envio = "";

public string m_sPoblacion_Envio = "";

public string m_sCP_Envio = "";

public bool save() // Método que actualiza el objeto cliente
private string m_getTextMailClave() // Retorna el texto de recordatorio de contraseña
/* Pedidos cliente */
public ArrayList getAll_Pedidos(estadoCobro estadoCobro)

// Retorna un listado con todos los pedidos del cliente según estado de cobro

public int add_Pedido(CPedido p)

// Asigna un nuevo pedido al cliente

Comercial: 
Clase que identifica a los comerciales de la empresa.

public int m_nPK_Comercial = -1; // Clave primaria
public string m_sNombre = ""; // Datos básicos
public string m_sApellidos = "";

public bool m_sDefecto = false; // Indica si es el comercial por defecto para pedidos directos. Los pedidos directos son aquellos que se realizan asignando a Ro-botica como cliente.
public bool save() // Método de actualización
Pais: 
Clase que identifica los diferentes paises del mundo.

public int m_nPK_Pais = -1; // Clave primaria
public string m_sNombre_Pais = ""; // Nombre del país
public decimal m_dPrecio_Transporte = 0; // Indica el importe que representa el envío de material a dicho país.

public bool m_bSeleccionado = false; // Indica el país por defecto
public bool m_bIva = false; // Indica si el país está exento de IVA
public int m_nPlazoEntrega = 1; // Indica los dias mínimos para la entrega de cualquier pedido
public bool Save() // Método de actualización
IVA: 
Clase que identifica los diferentes tipos de IVA.

public int m_nPK_Iva = -1; // Clave primaria
public int m_nValor = 0; // Porcentaje Iva
En caso de nuevos tipos de IVA, será necesario añadirlos en la base de datos y modificar los procesos (web y manager) para que la funcionalidad de los proyeectos tenga en cuenta el nuevo tipo aplicado.
Transportista: 
Clase que identifica los diferentes proveedores de transporte para el envío de pedidos.

public int m_nPK_Transportista = -1; // Clave primaria
public string m_sNombre = "";

public bool m_bActivo = false; // Indica si el transportista se puede utilizar o no. En caso de dejar de trabajar con un transportista concreto, éste no puede ser eliminado si tiene pedidos asociados. Para estos casos Activo = false;
public bool Save() // Método de actualización
public bool exist_EnviosPedido() // Retorna true si el transportista ha realizado algún envío hasta el momento

Proveedores: 

Clase que identifica los diferentes proveedores de material.

public int m_nPK_Proveedor = -1; // Clave primaria
public string m_sNombreComercial = "";

public string m_sRazonSocial = "";

public string m_sCif = "";

public string m_sTelefono = "";

public string m_sCuentaBancaria = "";
public decimal m_dCredito = 0; // Volumen máximo de compras que robotica puede hacer sin pagar por adelantado.
public string m_sFormaPago = "";
public string m_sWeb = "";
public string m_sDireccion = ""; // Datos postales
public string m_sPoblacion = "";

public string m_sCP = "";

public int m_nFK_Pais = -1;
public string m_sContacto1 = ""; // Datos persona de contacto 1
public string m_sTelf1 = "";

public string m_sCargo1 = "";

public string m_sCorreo1 = "";
public string m_sContacto2 = ""; // Datos persona de contacto 2
public string m_sTelf2 = "";

public string m_sCargo2 = "";

public string m_sCorreo2 = "";

public bool Save() // Método de actualización
Promoción: 

Clase que identifica, para nuevos pedidos, el % de descuento que robotica aplica según período y un código establecido.

public int m_nPK_Promocion = -1; // Clave primaria
public DateTime m_dtFechaInicio = new DateTime(); // fecha inicio del período de la promoción
public DateTime m_dtFechaFin = new DateTime(); // fecha fin del período de la promoción
public int m_nDto = 0; // % de descuento a aplicar
public string m_sCodigo = ""; // código promocional que el usuario deberá introducir en el proceso de compra a través de la tienda online.
public bool save()// Método de actualización
Pdf: 

Clase que permite la generación de documentos pdf.

private C1PdfDocument facturaPdf; // Instancia del objeto pdf

private Rectangle rec_Etiquetas_Izqdo; // Objeto necesario para incluir información en base a un rectángulo.
private Rectangle rec_Etiquetas_Dcho;

private Font fontRegular_M; // Objeto fuente para pintar la información
private Font fontRegular_S;

private Font fontBold_M;

private Font fontBold_S;

private string espacioTotales = "xxxxxxxxxxxxxxx"; // Variable para tratamiento de datos y sus espacios 
private string espacioImportes = "xxxxxxxxxxxx";

private string espacioIva = "xxxx";

public string m_albaranPedido() // Método para generar un albarán
public string m_printPedido() // Método para generar una factura
private string getDataColumn() // Método para gestionar los espacios en blanco
Menu: 

Clase que permite la gestionar el árbol de nodos (menus/submenus) para su vinculación a productos y bloques de contenidos.
public int m_nPk_Menu = -1; // Clave primaria
public int m_nPadreId = 0; // Clave foránea del nodo padre 
public int m_nOrden = 0; // Posición que ocupa el nodo respecto al resto
public string m_sNombre = ""; 
public string m_sDescripcion = "";

public string m_sfoto = "";

public bool m_bSeleccionada = false;

public bool m_bVisible = false; // Indica si el nodo está activo o no.
public string m_sTags = ""; // Etiquetas para búsquedas
public DateTime m_dtFecha = new DateTime(); // fecha de alta
public DateTime m_dtModificado = new DateTime(); // fecha de cambio
public void Save() // método actualización
public bool existSubmenus() // retorna true si contiene nodos hijos
public ArrayList getAll_SubMenus() // retorna una lista de nodos hijos 
public CMenu get_SubMenuPosicion(int nPos, int nMenuIdaExcluir)

// Retorna un nodo hijo dada una posicion. También es posible establecer si hay que expluir otro nodo 
/* Productos */
public CMenu add_Producto(int nProductoId) // Vincula un producto a un nodo
public ArrayList getAll_Productos() // Retorna la lista de productos vinculados al nodo
/* Bloques de contenidos */
public ArrayList getAll_myBloqueContenidos(bool bottom)

// Retorna la lista de bloques de contenidos, situados a pie de página o no, vinculados al nodo
public void add_BloqueContenido(int nBloqueContenidoId, int posicion, bool bottom) // Vincula un bloque de contenido al nodo según una posición y estableciendo si pertenece al pie de página o no.
public bool remove_BloqueContenido(int nBloqueContenidoId)

// Desvincula un bloque de contenido al nodo dado su Id    

MenuProducto: 

Clase que vincula nodos (menus y submenus) con productos

public int m_nPK_MenuProducto = -1; // Clave primaria
public int m_nFK_Menu = -1; // Clave foránea referente al nodo
public int m_nFK_Producto = -1; // Clave foránea referente al producto
public int m_nordenMenu = 0; // Posición que ocupa el producto respecto al resto de productos asociados al mismo nodo. 
public CProducto m_CProd = null; // Objeto producto al que hace referencia la vinculación. Al retornar el objeto menuproducto, rellenamos este objeto para no tener que llamar a la función getProducto(). Método que mejora el rendimiemnto.
public void save() // Método actualización
ProductoCompuesto: 

Clase que agrupa productos representando el concepto de pack

public int m_nPK_ProductoCompuesto = -1; // Clave primaria
public int m_nFK_Producto = -1; // Clave foránea de producto 1
public int m_nCompuestoId = -1; // Clave foránea del producto asociado al 1
public int m_nUnidades = 1; // Número de unidades que componen la asociación
Producto: 

Clase que representa al producto de la tienda
public int m_nPK_Producto = -1; // Clave primaria
public int m_nFK_Proveedor = -1; // Clave foránea del proveedor al que hace referencia el producto
public DateTime m_dtAltaProd = new DateTime(); // fecha de alta
public int m_nIdProdAcces = -1; // Clave del producto que robotica utilizaba en su anterior plataforma de e-commerce (acces)
public string m_sNombreProd = "";

public int m_nNombreProd_Id = -1; // Id para traducciones
public string m_sDescProd = "";

public int m_nDescProd_Id = -1; // Id para traducciones 
public string m_sfoto = "";

public string m_sRef_Proveedor = ""; // Referencia del producto para el proveedor
public string m_sRef_Producto = ""; // Referencia del producto para robotica
public int m_nIva = 0; // Iva aplicado al producto
public decimal m_dPrecioCompra1 = 0; // Coste del producto
public decimal m_dPrecioCompra2 = 0; // Coste del producto + desvíos. Se utiliza esta variable para establecer los cálculos de coste principal.
public decimal m_dMargen = 0; // Margen obtenido según coste/venta. Este campo se calcula y almacena cada vez que se abre la ficha de producto a través del proyecto Manager.
public decimal m_dPrecioVenta = 0; // Precio de venta del producto. IVA incluido
public int m_nStockInicial = 0; // Stock inicial del producto antes de iniciar cualquier compra o pedido. Se utiliza para analizar la evolución de stock según pedidos/compras.
public DateTime m_dtFechaStockInicial = new DateTime();

public int m_nStock = 0; // stock actual
public int m_nStockPendiente = 0; // Número de unidades del producto pendientes de servir
public int m_nStockMinimo = 0; // stock minimo que siempre debe existir en almacén
public int m_nStockMaximo = 0; // stock máximo a almacenar
public bool m_bPack = false; // Indica si el producto es compuesto o no
public bool m_bActivo = false; // Indica si el producto está activo o no
public bool m_bNovedad = false; // Indica si el producto es nuevo
public bool m_bOferta = false; // Indica si el producto está en oferta
public bool save() // Método de actualización
public bool saveStock() // Método para la actualización de stock del producto
public ArrayList getAll_Packs() // Retorna una lista con todos los productos tipo pack que contienen este producto 
/* = Métodos en caso de que el producto sea compuesto */
public ArrayList getAll_ProductosCompuestos() 
// Retorna una lista de productos compuestos que contienen este producto
    
public int add_ProductoCompuesto(int nCompuestoId, int nUnidades) 
// Vincula el presente producto con otro para crear un compuesto

public bool remove_ProductoCompuesto(int nCompuestoId) 
// Elimina un producto compuesto


public void removeAll_Compuestos() 
// Elimina todos los productos compuestos en los que existe el presente producto
/* Métodos referentes a los menús/submenus vinculados al producto */
public ArrayList getAll_Menus() 
// Retorna todos los menus relacionados al producto
public bool exist_Menu(int nMenuId) 
// Verifica si existe una vinculación entre un menu dado y el producto

public void add_Menu(int nMenuId) // Vincula un menu dado al producto
public bool remove_Menu(int nMenuId) // Desvincula un menu dado al producto
public void removeAll_Menus() // Desvincula todos los menus vinculados al producto
/* Bloques de contenidos */
public ArrayList getAll_myBloqueContenidos(bool bottom)
// Retorna un listado con todos los bloques de contenido relacionados al producto. El parámetro incica si la lista pertenece al pie o no.

public int add_BloqueContenido(int nBloqueContenidoId, int posicion, bool bottom) // Añade un nuevo bloque de contenido dado indicando la posición respecto al resto de bloques y si pertenece o no al pie de página.
/* Tags */
public bool exist_Tag(int nTagId)  // Verifica si existe una etiqueta para el producto
public void add_Tag(int nTagId) // Vincula una etiqueta al producto
public bool remove_Tag(int nTagId) // Desvincula una etiqueta al producto
public void removeAll_Tags() // Desvincula todas las etiquetas del producto
/* = Stock */
public void regularizarStock(int movimiento) 
// Asigna el valor actual de stock y se almacena el dato en una tabla a parte para su posterior análisis.
public ArrayList getAll_Regularizaciones() // Retorna la lista de regularizaciones que ha sufrido el producto hasta el momento
public void removeAll_Regularizaciones() // Elimina todas las regularizaciones del producto
/* = Pedidos */
public ArrayList getAll_myPedidos(estadoCobro estadoCobro) 
// Retorna la lista de pedidos en los que existe este producto y en función a su estado de cobro (Todos=-1,Pendiente = 0, Parcial = 1, Cobrado = 2)
public ArrayList getAll_myPedidosEnviados() 
// Retorna la lista de pedidos en los que existe este producto y han sido enviados 
public void removeAll_Pedidos() 
// Elimina todos los pedidos relacionados con este producto
/* = Compras */
public ArrayList getAll_myCompras()
// Retorna la lista de compras en los que existe este producto
public ArrayList getAll_myLineasCompras()
// Retorna la lista de lineas de compra en los que existe este producto

public void removeAll_Compras()
// Elimina todas las compras relacionados con este producto

/* removeAll */
public void remove_All() // Elimina cualquier vinculación al producto
Pedido: 

Clase que representa al pedido realizado por el cliente

Enumerados de estado y tipo:

public enum estadoCobro { Todos=-1,Pendiente = 0, Parcial = 1, Cobrado = 2 };

public enum estadoEnvio { Todos=-1,Pendiente = 0, Parcial = 1, Enviado = 2 };

public enum tipoPedido { Todos = -1, Pedido = 0, Factura = 1, Recibo = 2, Proforma = 3, Presupuesto = 4 };

public enum formaCobro { Todas = -1, Ninguna = 0, Transferencia = 1, PayPal = 2, e_TPV = 3, Contado = 4, VISA = 5 };

Funciones de comparación para ordenar enumeradores:
public class formaCobroCompare : IComparer<formaCobro>

public class tipoPedidoCompare : IComparer<tipoPedido>

public class estadoEnvioCompare : IComparer<estadoEnvio>

public class estadoCobroCompare : IComparer<estadoCobro>

public int m_nPK_Pedido = -1; // Clave primaria
public int m_nFK_ComercialPedido = -1; // Clave foránea del comercial asignado
public int m_nFK_Cliente = -1; // Clave foránea del cliente
public int m_nFK_Promocion = -1; // Clave de la promoción en caso que haya sido introducida por el cliente.
public int m_nFK_PaisDestino = -1; // Clave foránea del país de envío del pedido. public DateTime m_dtFechaInicio = new DateTime(); // momento en el que se realiza la compra
public DateTime m_dtFechaFin = new DateTime(); // momento en el que finaliza la compra
Estados y tipos por defecto:

public estadoCobro m_sEstadoCobro = estadoCobro.Pendiente;

public estadoEnvio m_sEstadoEnvio = estadoEnvio.Pendiente;

public tipoPedido m_sTipoPedido = tipoPedido.Pedido;

public formaCobro m_sFormaCobro = formaCobro.Transferencia;
public DateTime m_dtFechaPrevistaCobro = new DateTime(); // Fecha en la que está previsto cobrar del cliente
public DateTime m_dtFechaEnvio = new DateTime(); // Fecha en la que se ha enviado el pedido
public decimal m_dImporteTransporte = 0; // Importe del transporte asignado por robotica en pedidos realizados desde la propia tienda física.

public bool m_bPedidoExentoIva = false; // Indica si el pedido está exento de IVA
public decimal m_dBase4 = 0;  // Importe Base del pedido referente al 4% de IVA
public decimal m_dBase18 = 0; // Importe Base del pedido referente al 18% de IVA
public decimal m_dIva4 = 0; // Importe de Iva calculado y referente al 4% IVA
public decimal m_dIva18 = 0; // Importe de Iva calculado y referente al 18% IVA
public int m_nDto = 0; // Descuento global aplicado (%)
public decimal m_dDto4 = 0; // Importe de descuento calculado y referente al 4% de IVA
public decimal m_dDto18 = 0;// Importe de descuento calculado y referente al 18% de IVA
public int m_nRecargo = 0; // Recargo global aplicado (%)
public decimal m_dRecargo4 = 0;// Importe de recargo calculado y referente al 4% de IVA

public decimal m_dRecargo18 = 0;

// Importe de recargo calculado y referente al 18% de IVA

public decimal m_dTotal = 0; // Importe total pedido (Base)
public string m_sReferencia = ""; // Referencia establecida al pedido

Datos de envío del pedido:

public string m_sDireccion_Envio = "";

public string m_sPoblacion_Envio = "";

public string m_sCP_Envio = "";

public string m_sObservaciones = ""; // Observaciones incluidas por el cliente
public bool m_bDesdeTienda = false; // Indica si el pedido se realiza desde la tienda física o desde internet.
public bool m_bRecogidaenTienda = false; // Indica si el cliente recogerá el pedido en la tienda. (transporte=0€ si se da el caso)
public CCliente m_CCliente = null; // Objeto cliente para mejorar el rendimiento
private CPdf pdf = new CPdf(); // Objeto pdf para la generación de facturas o albaranes
public bool save() // Método de actualización
public int add_LineaPedido(int nProductoId, int Cantidad, int ivaLineaPedido, decimal precioventaProducto, int Descuento, int ivaProducto, int stockProducto)

// Incluye una linea de pedido al pedido indicando: el producto, la cantidad solicitada, iva aplicado, precio de venta del producto en ese momento, descuento aplicado a la linea de producto, iva del producto, stock del producto en ese momento.

public int remove_LineasPedido() // Elimina todas las lineas de pedido del pedido


public int remove_LineaPedido(int nLineaPedidoId) 
// Elimina una linea de pedido dada
public ArrayList getAll_LineasPedido(int nProductoId)
// Retorna todas las lineas de pedido que incluyen el producto dado
public int getCount_ProductosPedido() // Retorna el numero de productos del pedido
public CLineaPedido get_LineaPedido(int nLineaPedidoId)
// Retorna el objeto LineaPedido dado un Id

public int get_CantidadProducto(int nProductoId)

public void m_ModificarStock(bool aumentar, int cantidad, int nLineaPedidoId)

// Método que permite actualizar el stock del producto después de confirmar una compra o un pedido

private string m_getTextMailPedido()

// Retorna el texto que se le envía al cliente (por mail) al hacer el pedido

private string m_getTextMailEnvioPedido(int nTransportistaId)
// Retorna el texto que se le envía al cliente (por mail) para notificarle el envío del pedido 

public bool m_Enviar(string ruta) // Envia mail al cliente 
public bool m_EnviarAvisoEnvio(string ruta, int nTransportistaId)
// Envía un aviso de envío de material al cliente 
/* Envios  */
public ArrayList getAll_EnviosPedido()
// Retorna un listado con todos los envíos realizados para el pedido
public CEnvioPedido get_EnvioPedido(int nEnvioPedidoId)

// Retorna un envio dado su Id

public int getCount_EnviosPendientes(int nLineaPedidoId)
// Retorna el número de envios pendientes de realizar

public int add_EnvioPedido(int Cantidad, int nTransportistaId, DateTime )
// Incluye una fecha de envío junto con un transportista y la cantidad enviada. 

public int remove_EnvioPedido(int nEnvioPedidoId)

// Elimina un envio dado de alta

/* lineas envio pedido */
public CLineaEnvioPedido get_LineaEnvioPedido(int nLineaPedidoId)

// Retorna una linea de pedido dado su Id

public ArrayList getAll_LineasEnvioPedido(int nLineaPedidoId)
// Retorna todas las lineas de envío 
public bool add_LineaEnvioPedido(int nEnvioId, int nLineaPedidoId, int totalEnvio) // Incluye una nueva linea de envio dado un envio, una linea de pedido y la cantidad enviada
public bool remove_LineaEnvioPedido(CLineaEnvioPedido lePedido)
// Elimina una linea de envio dado su Id

public bool add_LineasEnvioPedido(ArrayList lstLineasEnvio)

// Inserta una lista de lineas de envio
Linea Pedido: 

Clase que representa la linea de pedido de un objeto pedido
public int m_nPK_LineaPedido = -1; // Clave primaria
public int m_nFK_Pedido = -1; // Clave foránea del pedido
public int m_nFK_Producto = -1; // Clave foránea del producto comprado
public bool m_bEntregado = false; // Indica si la linea de pedido se ha entregado en su totalidad

public int m_nCantidad = 0; // Indica la cantidad de productos solicitados
public int m_nStockProducto = 0; // Stock del producto en el momento de la compra
public int m_nDescuento = 0; // Descuento aplicado a la linea (%)
public int m_nIvaLineaPedido = 18; // Iva aplicado a la linea de pedido
public decimal m_dPrecioVentaProducto = 0;  // Precio venta del producto en en momento de la compra
public int m_nIvaProducto = 18; // Iva aplicado al producto
public CProducto m_CProducto = null; // Objeto producto para mejorar el rendimiento
public bool save() // Método de actualización
public ArrayList getAll_Envios() // Retorna todos los envíos de la linea de pedido

public ArrayList getAll_LineasEnvio()// Retorna todas las lineas de envio de la linea de pedido

Factura: 

Clase que representa las facturas de los pedidos
public int m_nPK_Factura = -1; // Clave primaria

public int m_nFK_Pedido = 0; // Clave foránea del pedido
public int m_nNumero = 0; // Numero de factura establecido
public DateTime m_dtFechaFactura = new DateTime(); // Fecha factura
public DateTime m_dtFechaCobro = new DateTime(); // Fecha prevista de cobro
public bool save() // Método de actualización
EnvioPedido: 

Clase que representa el envío de pedidos
public int m_nPK_EnvioPedido = 0; // Clave primaria
public int m_nFK_Pedido = 0; // Clave foránea del pedido
public int m_nFK_Transportista = 0; // Clave foránea del transportista con el que se realiza el envío
public int m_nCantidadEnvio = 0; // Indica la catidad enviada
public DateTime m_dtFechaEnvio = new DateTime(); // Indica la fecha de envío
public CTransportista m_CTransportista = null; // Objeto Transportista para mejorar el rendimiento
/* Detalle envios */
public ArrayList getAll_LineasEnvioPedido() // Retorna todas las lineas de envio 

public int add_LineaEnvioPedido(int Cantidad, int nLineaPedidoId)
// Inserta una nueva linea de envio indicando la cantidad y la linea de pedido a la que hace referencia

Linea Envio Pedido: 

Clase que representa la linea de envio de un objeto enviopedido
public int m_nPK_LineaEnvioPedido = 0; // Clave primaria
public int m_nFK_EnvioPedido = 0; // Clave foránea del envio
public int m_nFK_LineaPedido = 0; // Clave foránea de la linea de pedido
public int m_nTotalEnvio = 0; // Cantidad enviada 

Compra: 

Clase que representa una compra de producto al proveedor
public int m_nPK_Compra = -1; // Clave primaria
public int m_nFK_Proveedor = -1; // Clave foránea del proveedor
public DateTime m_dtFechaCompra = new DateTime(); // Fecha de la compra
public int m_nReferencias = 0; // Indica el número de lineas de compra 
public int m_nEstado = 0; // Indica el estado de la compra
0 = "En elaboración", 1 = "Pendiente total", 2 = "Pendiente parcial", 

3 = "Recibido".

public decimal m_dImporteCompra = 0; // Importa total de la compra
public decimal m_dGastos = 0; // Gastos totales de la compra   

public string m_sObservaciones = ""; // Observaciones varias de la compra
public CProveedor m_CProveedor = null; // Objeto proveedor para mejorar el rendimiento
public bool save() // Método de actualización
/* = Lineas compra */

public int add_LineaCompra(int nProductoId, int Cantidad, decimal costeProd, int stockProducto) // Inserta una linea de compra a partir del producto, la cantidad solicitada, el coste del producto y el stock en el momento de la compra

public ArrayList getAll_LineasCompra() // Retorna todas las lineas de compra

public CLineaCompra get_LineaCompra(int nLineaCompraId) // Retorna una linea de compra dado si Id

public bool exist_LineaCompra(int nProductoId) // Retorna true si existe una linea de compra con un  producto concreto

public int remove_LineaCompra(int nLineaCompraId) // Elimina una linea de compra dado su Id

public int removeAll_LineasCompra() // Elimina todas las lineas de compra

/* = Fechas recepcion compra */
public int add_FechaRecepcion(DateTime fecha) // Inserta una facha de recepción de material
public ArrayList getAll_FechasRecepcion() // Retorna todas las fechas de recepción de la compra

public int remove_FechaRecepcion(int nFechaRecepcionId) // Elimina una fecha de recepción dado su Id

Linea Compra: 

Clase que representa la linea de compra de una objeto compra
public int m_nPK_LineaCompra = -1; // Clave primaria
public int m_nFK_Compra = -1; // Clave foránea de la compra

public int m_nFK_Producto = -1; // Clave foránea del producto
public int m_nCantidadCompra = 0; // Cantidad del producto solicitada
public int m_nCantidadRecibida = 0; // Cantidad del producto recibida
public int m_nStockProducto = 0; // Stock del producto en el momento de la compra
public decimal m_dCosteUnitario = 0; // Coste unitario del producto solicitado
public bool m_bCompletado = false; // Indica si se ha completado la recepción de la linea de compra

public DateTime m_dtFechaLineaCompra = new DateTime(); // Fecha en la que se ha insertado la linea de compra

public CProducto m_CProducto = null;  // Objeto producto para mejorar el rendimiento

public bool save() // Método de actualización

/* = Fechas recepcion compra */

public int add_FechaRecepcion(DateTime fecha, int cantidad, int stockProducto)

// Inserta una fecha de recepción de material 

public ArrayList getAll_FechasRecepcion() // Retorna todas las fechas de material recibido

public int remove_FechaRecepcion() // Elimina todas las fechas de recepción de material de la linea de compra

FechaRecepcionCompra: 

Clase que representa la recepción de material previa realización de una compra  
public int m_nPK_FechaRecepcionCompra = -1; // Clave primaria
public int m_nFK_LineaCompra = -1; // Clave foránea de la linea de compra
public int m_nFK_Compra = -1; // Clave foránea de la compra 

public int m_nCantidadRecibida = 0; // Indica la cantidad de producto recibido
public int m_nStockProducto = 0; // Indica el stock en el momento de la recepción
public DateTime m_dtFecha = new DateTime(); // Indica la fecha de recepción
RegularicacionStock: 

Clase que representa la modificación del stock de un producto concreto a fin de establecer la cantidad real en el momento actual.
public int m_nPK_RegularizacionStock = -1; // Clave primaria
public int m_nFK_Producto = -1; // Clave foránea del producto
public DateTime m_dtFechaRegularizacion = new DateTime(); // Indica la fecha en la que se realiza la regularización

public int m_nMovimiento = 0; // Indica la diferencia que ha habido con respecto al stock que habia en el momento de la regularización. Ej. +5 
public int m_nStock = 0; // Stock después de la regularización, es decir, nuevo stock real del producto.
BloqueContenido: 

Clase que representa una fórmula para representar diferentes formas de mostrar bloques de información para productos y menús.

public int m_nPK_BloqueContenido = -1; // Clave primaria
public string m_sNombreBloque = ""; // Nombre al que hace referencia el bloque
public string m_sFormula = ""; // Fórmula que representa la presentación de los bloques de información.
public bool m_bComun = false; // Indica que todos los elementos asociados al bloque mostrarán el mismo contenido.
Ejemplos de fórmulas: 

[T1,F2,V1] = 1zona para texto + 2 zonas para fotos + 1 zona para video

[L1, R3] = 1 zona para una lista de enlaces/docs + 3 zonas para una lista de productos relacionados
Las letras indican el tipo de información ->Texto, Video, Foto, Indice (submenus), Lista de enlaces/documentos, Relacionados (lista de productos relacionados)
Los números indican las zonas que opcupa la información. La suma de estos números siempre ha de ser 4 ya que corresponde a las 4 partes en las que hemos dividido el área donde mostrar toda la información de un producto o menú concreto.

public void save() // Método de actualización
BloqueContenidoElemento: 

Clase que representa la asignación de un bloque de contenido a un producto o menú.
Un producto o menú puede contener tantos bloques de contenido como sean necesarios para mostrar la información detallada.

public int m_nPK_BloqueContenidoElemento = -1; // Clave primaria
public int m_nFK_BloqueContenido = -1; // Clave foránea del bloque de contenido (fórmula)

public int m_nFK_Producto = -1; // Clave foránea del producto si es el caso
public int m_nFK_Menu = -1; // Clave foránea del menú si es el caso
public int m_nordenBloqueContenido = 0; // Posición que ocupa este bloque respecto al resto de bloques asignados al mismo producto o menú
public string m_sNombre = ""; // Nombre asgnado al bloque

public bool m_bBottom = false; // Indica si este bloque pertenece a la zona inferior o superior.
public CBloqueContenido m_CBloque = null; // Objeto bloque de contenido para mejorar el rendimiento
public void save() // Método de actualización
public ArrayList getAll_myItems(int posicion) // Retorna todos los elementos asociados al bloque dada una posición concreta. Ej. [T2, F2] -> posiciones [0,1] -> getAll_myItems(1) -> Retorna todas las fotos.
public void removeAll_Items() // Elimina todos los elementos del bloque
Item: 

Clase que representa los elementos que forman el contenido de un producto o menú y que se organizan a través de bloques de contenido.
public int m_nPk_Item = -1; // Clave primaria
public int m_nFK_BloqueContenidoElemento = -1; // Clave foránea del bloque de contenido al que pertenece el elemento

public int m_nPosicion_BloqueContenidoElemento = 0; // Indica la posición que ocupa el elemento
public bool m_bTexto = false; // Indica si el item es un texto
public bool m_bFoto = false; // Indica si el item es una foto
public bool m_bVideo = false; // Indica si el item es un video
public bool m_bEnlace = false; // Indica si el item es un link
public bool m_bDocumento = false; // Indica si el item es un documento
public bool m_bProducto = false; // Indica si el item es un producto relacionado
public bool m_bMenu = false; // Indica si el item es un menú relacionado
public string m_sReferencia = ""; 
public string m_sTituloItem = "";

public string m_sNombreItem = "";        

public string m_sDescripcionItem = "";

public int m_nIdItem = -1;

public string m_sUrl = ""; // Indica la url en la que se encuentran los documentosy/o fotos, y la dirección de acceso para los links o videos externos.

public string m_sTags = ""; // Etiquetas 

public string m_sAlineado = "top"; // Indica como se alinea este elemento
public string m_sTarget = target._blank.ToString(); // Indica li al clicar un elemento con propiedad url, este se abre en ventana a parte u otras opciones.
public DateTime m_dtFecha = new DateTime(); // fecha de alta
public DateTime m_dtModificado = new DateTime(); // fecha de modificación
public int m_nOrden = 0;// Indica la posición que ocupa el elemento respecto a otros que se posicionan en el mismo bloque.
public bool save() // Método de actualización
SitioWeb: 

Clase que representa los datos de una página web relacionada con el sector
public int m_nPK_SitioWeb = -1; // Clave primaria
public string m_sNombreSitioWeb = "";

public string m_sDescripcionSitioWeb = "";

public string m_sUrlSitioWeb = "";

public int m_nPosicion = 0; // Posición que ocupa respecto al resto
CentroFormacion: 

Clase que representa los datos de un centro de formación relacionada con el sector
public int m_nPK_CentroFormacion = -1;

public string m_sNombre = "";

public string m_sLocalidad = "";

public string m_sDescripcion = "";

public string m_sUrl = "";

public int m_nPosicion = 0; // Posición que ocupa respecto al resto
Competicion: 

Clase que representa los datos de una competición relacionada con el sector
public int m_nPK_Competicion = -1;

public string m_sNombreCompeticion = "";

public string m_sLugar = "";

public string m_sCategorias = "";

public string m_sUrl = "";

public string m_sFecha = "";

public int m_nPosicion = 0; // Posición que ocupa respecto al resto

 CInterface: 

Clase parcial principal en la que se encuentran las funciones generales. A no ser que se trate de funciones que dependan de otros objetos, a través dela CInterface será posible acceder a todas las funciones de la librería.

public enum target { _blank, _parent, _self, _top };

public enum tipoItem { Texto, Foto, Video, Documento, Enlace, ProductoRelacionado, MenuRelacionado, Todos };

public class OrdernaFechasAsc: IComparer 

public class OrdernaFechasDesc : IComparer
// Ordenación de fechas ascendente y descendente. Ordena las fechas teniendo en cuenta los siguientes objetos: CRegularizacionStock, CEnvioPedido, CFechaRecepcionCompra, CRegularizacionStock.
public class OrdernaMenusAsc : IComparer // Ordena menus de forma ascendente según variable orden
public class OrdernaMenusDesc : IComparer// Ordena menus de forma descendiente según variable orden
public string m_sConnString = "Server=localhost;UID=Robotica;PWD=Roboticaadmin;database=Robotica";
// string de conexión a la base de datos

public SqlConnection m_sqlConn; // Objeto para abris y cerrar la conexión a la base de datos
public SmtpClient m_clientSmtp = null; // Objeto para el envío de correos eletrónicos a través de la plataforma
// Datos necesarios para el envío de correos electrónicos
public string m_sRoboticaMail_Smtp = "smtp.gmail.com";

public string m_sRoboticaMail_eMail = "admin@ro-botica.com";

public string m_sRoboticaMail_Usr = "admin@ro-botica.com";

public string m_sRoboticaMail_Pw = "supertoni";

public int m_sRoboticaMail_Port = 587;

public string m_filtrar_Html(string Titulo) // Método que convierte cadenas de texto html modificado previamente, a un html correcto.
public string m_eliminarAcentos(string Titulo) // Elimina acentos a una cadena dada
public string m_formatToMoney(decimal valor) // Convierte el valor a un string con formato €.
public bool Connect() // Conectando a la base de datos
public bool DisConnect() // Desconectando de la base de datos
public string getMes(int Num) // Retorna el nombre del mes dado su número
public string getDia(string Day) // Retorna el nombre del dia dado su número
public string getFavoritos(string lista, string clave) // Retorna una cadena para agrupar los favoritos 
public int getFavoritos_Count(string lista, string clave) // Retorna el total de favoritos asignados.
/* Paises */
public CPais getObj_Pais(SqlDataReader myReader) // Método que asigna a cada variable del objeto su valor a través de un datareader lleno de datos. Todos los métodos que necesitan retornar listas de objetos u objetos concretos, llaman a esta función posteriormente a la realización de la consulta SQL pertienete.
public CPais get_Pais(int nPaisId, bool pordefecto) // Retorna un país dado su Id y estableciendo si el pais solicitado es un pais por defecto.
public CPais get_Pais(string nNombre) // Retorna un pais dado su nombre
public ArrayList getAll_Paises() // Retorna todos los paises existentes
public CPais add_Pais(string Nombre) // Inserta un nuevo país a través del nombre
public bool remove_Pais(int PaisId) // Supeime un pais dado su Id
CInterface_clientes: 

Clase parcial en la que se encuentran todas las funciones relacionadas con clientes.

public CCliente getObj_Cliente(SqlDataReader myReader) // Método que asigna a cada variable del objeto su valor a través de un datareader lleno de datos. Todos los métodos que necesitan retornar listas de objetos u objetos concretos, llaman a esta función posteriormente a la realización de la consulta SQL pertienete.
// Métodos que retornan una lista de clientes dados ciertos filtros de búsqueda
public ArrayList getAll_ClientesDestinoPedido(string datos, int nClienteOrigenId)

public ArrayList getAll_Clientes(string datosCliente, string refPedido, int pais, int nComercialId, bool noRegistrados, bool Registrados)
// Métodos que retornan un cliente concreto dados ciertos filtros de búsqueda public CCliente get_Cliente(int nClienteId, string Email)

public CCliente get_Cliente(string Nif, string Email, string Nombre, string Apellidos)
public CCliente validate_Cliente(string Pw, string Email) // Valida si un cliente existe o no según contraseña y mail.
public bool alta_Cliente(int nClienteId) // Activa un cliente dado su Id
public bool baja_Cliente(int nClienteId) // Desactiva un cliente dado su Id
public int add_Cliente(CCliente cliente) // Inserta un nuevo cliente a través de un objeto cliente completado totalmente.
public bool remove_Cliente(int nClienteId) //Elimina un cliente dado su Id
public bool removeAll_Clientes() // Elimina todos los clientes de la base de datos
CInterface_comerciales: 

Clase parcial en la que se encuentran todas las funciones relacionadas con los comerciales.

public CComercial getObj_Comercial(SqlDataReader myReader) // Método que asigna a cada variable del objeto su valor a través de un datareader lleno de datos. Todos los métodos que necesitan retornar listas de objetos u objetos concretos, llaman a esta función posteriormente a la realización de la consulta SQL pertienete.
public ArrayList getAll_Comerciales(string arrayItems, string datosComercial) // Método que retorna una lista de comerciales dados ciertos filtros de búsqueda
public CComercial get_Comercial(int nComercialId, bool defecto) // Método que retorna un comercial dado su Id y estableciendo si ha de ser el principal o no.

public int add_Comercial(CComercial Comercial) // Método que inserta un nuevo comercial a la base de datos dado un objeto correctamente cumplimentado.

public bool remove_Comercial(int nComercialId) // Elimina un comercial dado su Id
CInterface_compras: 

Clase parcial en la que se encuentran todas las funciones relacionadas con compras.

public CCompra getObj_Compra(SqlDataReader myReader) // Método que asigna a cada variable del objeto su valor a través de un datareader lleno de datos. Todos los métodos que necesitan retornar listas de objetos u objetos concretos, llaman a esta función posteriormente a la realización de la consulta SQL pertienete.
public bool exist_ProductoInCompra(int nProductoId) // Verifica si se ha comprado alguna vez un producto concreto.
// Métodos que retornan una lista de compras dados ciertos filtros de búsqueda public ArrayList getAll_Compras()

public ArrayList getAll_Compras(int nProveedorId, int nProductoId)

public ArrayList getAll_Compras(string arrayItems)

public ArrayList getAll_Compras(int nProveedorId, string producto, int Estado, string inicio, string fin)
public CCompra get_Compra(int nCompraId) // Retorna una compra dado su Id
public CCompra add_Compra(int nProveedor) // Inserta una nueva compra a través de la clave foránea del proveedor
public bool remove_Compra(int nCompraId) // Suprime una compra dado su Id
/* Lineas de compra */
public CLineaCompra getObj_LineaCompra(SqlDataReader myReader) // Método que asigna a cada variable del objeto su valor a través de un datareader lleno de datos. Todos los métodos que necesitan retornar listas de objetos u objetos concretos, llaman a esta función posteriormente a la realización de la consulta SQL pertienete.
public int add_LineaCompra(int nCompraId, int nProductoId, int Cantidad, decimal costeProd, int stockProducto) //Inserta una nueva linea de compra a una compra dada a través de su Id.
public ArrayList getAll_LineasCompra(int nCompraId, int nProductoId) //Retorna todas las lineas de compra dado el id de compra y el Id de producto concreto.

public CLineaCompra get_LineaCompra(int nLineaCompraId) // Retorna una linea de compra dado su Id
public bool exist_LineaCompra(int nProductoId, int nCompraId) //Verifica si existen lineas de compra a partir de un producto y compra dados los Id.
public int remove_LineaCompra(int nLineaCompraId) //Elimina una linea de compra dado su Id
public int removeAll_LineasCompra(int nCompraId) //Elimina todas las lineas de compra dada una compra concreta.
/* Fechas de recepción de compra */

public CFechaRecepcionCompra getObj_FechaRecepcionCompra(SqlDataReader myReader) // Método que asigna a cada variable del objeto su valor a través de un datareader lleno de datos. Todos los métodos que necesitan retornar listas de objetos u objetos concretos, llaman a esta función posteriormente a la realización de la consulta SQL pertienete.
public int add_FechaRecepcion(DateTime fecha, int nCompraId, int nLineaCompraId, int CantidadRecibida, int stockProducto) // Inserta una nueva fecha de recepción 
public ArrayList getAll_FechasRecepcion(int nCompraId, int nLineaCompraId) // Retorna todas las fechas de recepción según ciertos parámetros 
public int remove_FechaRecepcion(int nFechaRecepcionId, int nLineaCompraId) // Elimina una fecha de recepción dado su Id o todas sado el Id de la linea de compra.
CInterface_facturas: 

Clase parcial en la que se encuentran todas las funciones relacionadas con facturas

public CFactura getObj_Factura(SqlDataReader myReader) // Método que asigna a cada variable del objeto su valor a través de un datareader lleno de datos. Todos los métodos que necesitan retornar listas de objetos u objetos concretos, llaman a esta función posteriormente a la realización de la consulta SQL pertienete.
public ArrayList getAll_Facturas()// Retorna todas las facturas
public CFactura get_Factura(int nPedidoId, int nFacturaId) //Retorna una factura a través del Id del pedido o del Id de factura
public int add_Factura(int NumeroFactura, DateTime fecha, int nPedidoId) // Inserta una nueva factura en la base de datos
public int get_FacturaTop()// Retorna el número de factura más elevado para que posteriormente sea posible aplicar el siguiente.

public bool removeAll_Facturas()// Elimina todas las facturas existentes
CInterface_proveedores: 

Clase parcial en la que se encuentran todas las funciones relacionadas con proveedores.

public CProveedor getObj_Proveedor(SqlDataReader myReader) // Método que asigna a cada variable del objeto su valor a través de un datareader lleno de datos. Todos los métodos que necesitan retornar listas de objetos u objetos concretos, llaman a esta función posteriormente a la realización de la consulta SQL pertienete.
public CProveedor get_Proveedor(int nProveedorId) // Retorna un proveedor dado su Id
public CProveedor get_Proveedor(string sNombre) //Retorna un proveedor dado el nombre
public ArrayList getAll_Proveedores() // Retorna todos los proveedores
public CProveedor add_Proveedor(string RazonSocial, string Cif) //Inseta un nuevo proveedor a través de la razón social y el cif 
public bool remove_Proveedor(int ProveedorId) // Elimina un proveedor dado su Id
CInterface_pedidos: 

Clase parcial en la que se encuentran todas las funciones relacionadas con pedidos

public CPedido getObj_Pedido(SqlDataReader myReader) // Método que asigna a cada variable del objeto su valor a través de un datareader lleno de datos. Todos los métodos que necesitan retornar listas de objetos u objetos concretos, llaman a esta función posteriormente a la realización de la consulta SQL pertienete.
public bool exist_ProductoInPedidos(int nProductoId)

public ArrayList getAll_Pedidos()

public ArrayList getAll_Pedidos(int nClienteId, int nPromocionId, int nComercialId, int nProductoId, estadoCobro estadoCobro)

public ArrayList getAll_Pedidos(string arrayItems, string Referencia)

public ArrayList getAll_Pedidos(int numRegistros, string cliente, string producto, string refPedido, int nComercialId, int formaCobro, int estadoCobro, int destino, string inicio, string fin, int tipoDocumento, int estadoEnvio)

public ArrayList getAll_PedidosFacturados(string inicio, string fin)

public CPedido get_Pedido(int nPedidoId, string Referencia)

public ArrayList getAll_PedidosPendientes(int nProductoId)

public ArrayList getAll_PedidosEnviados(int nProductoId)

public int getCount_StockPedidosPendientes(int nProductoId)

public int getCount_EnviosRealizadosPedidosPendientes(int nProductoId)

public int add_Pedido(CPedido p)

public bool remove_Pedido(int nPedidoId)

public bool removeAll_Pedidos()

public CLineaPedido getObj_LineaPedido(SqlDataReader myReader)
public CEnvioPedido getObj_EnvioPedido(SqlDataReader myReader)

public CLineaEnvioPedido getObj_LineaEnvioPedido(SqlDataReader myReader)

CInterface_productos: 

Clase parcial en la que se encuentran todas las funciones relacionadas con productos

public CProducto getObj_Producto(SqlDataReader myReader) // Método que asigna a cada variable del objeto su valor a través de un datareader lleno de datos. Todos los métodos que necesitan retornar listas de objetos u objetos concretos, llaman a esta función posteriormente a la realización de la consulta SQL pertienete.
public bool remove_Producto(int nProductoId)

public CProducto get_Producto(int nProductoId)

public CProducto get_Producto(string sProducto)

public CProducto get_ProductoAcces(int nIdProdAcces)

public bool exist_ProductoAcces(int nIdProdAcces)

public bool exist_Producto(string sRef, string sNombre, int nProductoId)

public ArrayList getAll_ProductosMenuWeb(string texto, int nMenuId)

public ArrayList getAll_Productos(string texto, int nProveedorId, int nMenuId, bool activo, bool inactivo, bool Oferta, bool SinOferta, bool Novedad, bool SinNovedad, bool Kit, bool Humanoide, bool packSi, bool packNo)

public ArrayList getAll_Productos(string arrayItems, string texto, int nProveedorId)

public ArrayList getAll_ProductosBloque(int nBloqueContenidoId, int nProductoId)

public CProducto add_Producto(string Nombre)

/* = compuestos */
public CProductoCompuesto getObj_ProductoCompuesto(SqlDataReader myReader) // Método que asigna a cada variable del objeto su valor a través de un datareader lleno de datos. Todos los métodos que necesitan retornar listas de objetos u objetos concretos, llaman a esta función posteriormente a la realización de la consulta SQL pertienete.
public ArrayList getAll_ProductosCompuestos(int nProductoId)

public int add_ProductoCompuesto(int nProductoId, int nCompuestoId, int nUnidades)

public bool remove_ProductoCompuesto(int nProductoId, int nCompuestoId)

public bool exist_ProductoCompuesto(int nProductoId, int nCompuestoId)

public ArrayList getAll_Packs(int nProductoId)

/* = RegularizacionStock */
public CRegularizacionStock getObj_RegularizacionStock(SqlDataReader myReader) 
// Método que asigna a cada variable del objeto su valor a través de un datareader lleno de datos. Todos los métodos que necesitan retornar listas de objetos u objetos concretos, llaman a esta función posteriormente a la realización de la consulta SQL pertienete.
public ArrayList getAll_RegularizacionesStock(int nProductoId) // Retorna todas las regularizaciones de un producto dado su Id
public int add_RegularizacionStock(int nProductoId, int movimiento, int stock) // Inserta una nueva regularización de stock asociada a un producto
public bool removeAll_RegularizacionesStock(int nProductoId) // Elimina todas las regularizaciones asociadas a un producto
/* = Iva */
public CIva getObj_Iva(SqlDataReader myReader) // Método que asigna a cada variable del objeto su valor a través de un datareader lleno de datos. Todos los métodos que necesitan retornar listas de objetos u objetos concretos, llaman a esta función posteriormente a la realización de la consulta SQL pertienete.
public ArrayList getAll_Iva()// Retorna todos los Iva a aplicar
/* = Tags */
public CTag getObj_Tag(SqlDataReader myReader) // Método que asigna a cada variable del objeto su valor a través de un datareader lleno de datos. Todos los métodos que necesitan retornar listas de objetos u objetos concretos, llaman a esta función posteriormente a la realización de la consulta SQL pertienete.
public ArrayList getAll_Tags()// Retorna todas las etiquetas existentes
public CTag get_Tag(int nTagId) // Retorna una etiqueta dado su Id
public bool exist_Tag(string contenido) // Verifica si existe una etiqueta para no duplicar
public bool remove_Tag(int tagId) // Elimina una etiqueta dado su Id
public int add_Tag(string nombre) // Inserta una nueva etiqueta a partir del nombre
/* = Tags por producto*/
private CTag_Producto getObj_TagProducto(SqlDataReader myReader) // Método que asigna a cada variable del objeto su valor a través de un datareader lleno de datos. Todos los métodos que necesitan retornar listas de objetos u objetos concretos, llaman a esta función posteriormente a la realización de la consulta SQL pertienete.
public ArrayList getAll_TagsProducto(int nProductoId, int nTagId) // Retorna todas las etiquetas asociadas a un producto
/* =  Promociones */
public CPromocion getObj_Promocion(SqlDataReader myReader) // Método que asigna a cada variable del objeto su valor a través de un datareader lleno de datos. Todos los métodos que necesitan retornar listas de objetos u objetos concretos, llaman a esta función posteriormente a la realización de la consulta SQL pertienete.
public ArrayList getAll_Promocions()

public CPromocion get_Promocion(int nPromocionId, string Codigo, bool validarfecha)

public int add_Promocion(string cod, DateTime inicio, DateTime fin, decimal dto)

public bool remove_Promocion(int nPromocionId)

CInterface_transportistas: 

Clase parcial en la que se encuentran todas las funciones relacionadas con transportistas.

public CTransportista getObj_Transportista(SqlDataReader myReader) // Método que asigna a cada variable del objeto su valor a través de un datareader lleno de datos. Todos los métodos que necesitan retornar listas de objetos u objetos concretos, llaman a esta función posteriormente a la realización de la consulta SQL pertienete.
public CTransportista get_Transportista(int nTransportistaId, string nombre) // Retorna un transportista dado su Id y/o su nombre

public ArrayList getAll_Transportistas()// Retorna todos los transportistas existentes
public CTransportista add_Transportista(string Nombre) // Inserta un nuevo transportista a partir del nombre
public bool remove_Transportista(int TransportistaId) // Elimina un transportista dado su Id
CInterface_usuarios: 

Clase parcial en la que se encuentran todas las funciones relacionadas con usuarios y secciones.

public CUsuario getObj_Usuario(SqlDataReader myReader)

// Método que asigna a cada variable del objeto su valor a través de un datareader lleno de datos. Todos los métodos que necesitan retornar listas de objetos u objetos concretos, llaman a esta función posteriormente a la realización de la consulta SQL pertienete.
public ArrayList getAll_Usuarios(string datosUsuario) //Retorna todos los usuarios a partir de un filtro de búsqueda que tiene en cuenta varios campos
public CUsuario get_Usuario(string user, string pw) // Retorna un usuario a partir del nombre de usuario y contraseña
public CUsuario get_Usuario(int nUsuarioId) // Retorna un usuario dado su Id

public int add_Usuario(CUsuario Usuario) // Inserta un nuevo usuario
public bool remove_Usuario(int nUsuarioId) // Elimina un usuario dado su Id
/* =  Secciones */
public CSeccion getObj_Seccion(SqlDataReader myReader)
// Método que asigna a cada variable del objeto su valor a través de un datareader lleno de datos. Todos los métodos que necesitan retornar listas de objetos u objetos concretos, llaman a esta función posteriormente a la realización de la consulta SQL pertienete.
public ArrayList getAll_Secciones(int nUsuarioId) // Retorna todas las secciones vinculadas a un usuario
public bool exist_Seccion(int nUsuarioId, int nSeccionId) // Verifica si existe una sección para un usuario concreto
public int add_SeccionUsuario(int nUsuarioId, int nSeccionId) // Asigna una sección a un usuario
public bool remove_SeccionUsuario(int nUsuarioId, int nSeccionId) // Desasigna una sección a un usuario
CInterface_menus_contenidos: 

Clase parcial en la que se encuentran todas las funciones relacionadas con menus y bloques de contenidos.

public CMenu getObj_Menu(SqlDataReader myReader) // Método que asigna a cada variable del objeto su valor a través de un datareader lleno de datos. Todos los métodos que necesitan retornar listas de objetos u objetos concretos, llaman a esta función posteriormente a la realización de la consulta SQL pertienete.
// Métodos que retornan una lista de menus a partir de varios parámetros

public Hashtable getAll_Menus()

public ArrayList getAll_Menus(int nPadreId, string sPadre, string texto, bool visibles, bool novisibles)

public ArrayList getAll_Menus(string sNombre)
// Métodos que retornan un menú concreto a partir de varios parámetros

public CMenu get_Menu(int nMenuId)

public CMenu get_Menu(int nPadreId, int nPosicion, int nMenuIdaExcluir)

public CMenu get_Menu(string sNombre)
public CMenu add_Menu(string Nombre, int nPadreId, string tags, int orden) // Inerta un nuevo menú a la base de datos
public void remove_Menu(int nMenuId) // Elimina un menu dado su Id
/* =  Menus producto */
public CMenuProducto getObj_MenuProducto(SqlDataReader myReader) // Método que asigna a cada variable del objeto su valor a través de un datareader lleno de datos. Todos los métodos que necesitan retornar listas de objetos u objetos concretos, llaman a esta función posteriormente a la realización de la consulta SQL pertienete.
public ArrayList getAll_ProductosMenu(int nMenuId) //Retorna todos los productos asignados al menu dado su Id
public CMenuProducto get_MenuProducto(int nMenuProductoId) // Retorna el objeto menuproducto dado su Id
public CMenuProducto get_MenuProductoPosicion(int nMenuId, int nProdId, int nPosicion) // Retorna el objeto menuproducto dado el Id del producto o menú y una posición concreta.

/* =  Bloques de contenidos */
public CBloqueContenido getObj_BloqueContenido(SqlDataReader myReader) // Método que asigna a cada variable del objeto su valor a través de un datareader lleno de datos. Todos los métodos que necesitan retornar listas de objetos u objetos concretos, llaman a esta función posteriormente a la realización de la consulta SQL pertienete.
public ArrayList getAll_BloquesContenido()// REtorna todos los bloques de contenido existentes
public CBloqueContenido get_BloqueContenido(int nBloqueContenidoId) //Retorna un bloque de contenido dado su Id
public CBloqueContenido add_BloqueContenido(string Nombre, string Formula, bool Comun) // Inserta un nuevo bloque de contenidos a través del nombre, la formula a aplicar y verificando si el bloque es comun o no.
public void remove_BloqueContenido(int nBloqueContenidoId) // Elimina un bloque de contenidos dado su Id
/* Bloque de contenido elemento */
public CBloqueContenidoElemento getObj_BloqueContenidoElemento(SqlDataReader myReader) // Método que asigna a cada variable del objeto su valor a través de un datareader lleno de datos. Todos los métodos que necesitan retornar listas de objetos u objetos concretos, llaman a esta función posteriormente a la realización de la consulta SQL pertienete.
public CBloqueContenidoElemento get_BloqueContenidoElemento(int nBloqueContenidoElementoId) // Retorna el contenido de un bloque de contenido concreto, dado su Id
public ArrayList getAll_BloqueContenidosElemento(int nProductoId, int nMenuId, bool Bottom) //Retorna todos los contenidos de bloques de contenido asociados a un menú o prducto, y según la posición que estos ocupan.
public bool exist_BloqueContenidoElemento(int nBloqueContenidoId, int nProductoId, int nMenuId) // Verifica si existe un bloque concreto asociado a un menú o producto.
public int add_BloqueContenidoElemento(int nBloqueContenidoId, int nProductoId, int nMenuId, int posicion, bool bottom) // Asigna un nuevo bloque de contenido a un producto o menú, y establece el lugar que ocupa.

public bool remove_BloqueContenidoElemento(int nBloqueContenidoElementoId) // Elimina un bloque de contenido concreto dado su Id
/* = Items */
public CItem getObj_Item(SqlDataReader myReader) // Método que asigna a cada variable del objeto su valor a través de un datareader lleno de datos. Todos los métodos que necesitan retornar listas de objetos u objetos concretos, llaman a esta función posteriormente a la realización de la consulta SQL pertienete.
public bool exist_Items(int nBloqueContenidoElementoId, int posicion) //Verifica si existen items en un bloque de contenido concreto y una posición
public ArrayList getAll_Items(int nBloqueContenidoElementoId, int posicion, string texto) // Retorna todos los items según varios filtros de búsqueda

public int add_Item(tipoItem tipo, string Referencia, string Nombre, string Url, string Tags, string Descripcion, string Target, int nBloqueContenidoElementoId, int posicionBloqueContenidoElemento, int itemId, int nOrdenItem, string Alineado, string TituloItem) //INserta un nuevo item asociado a un bloque de contenido y una posición.
public CItem get_Item(int nItemId) // Retorna un item dado su Id
public CItem get_Item(int nBloqueContenidoElementoId, int posicion) // Retorna un item dado un bloque de contenido concreto y una posición
public void remove_Item(int nItemId) // Elimina un item dado su Id
public void removeAll_Items(int nBloqueContenidoElementoId) // Elimina todos los items dado un bloque de contenido concreto

CInterface_comunidad: 

Clase parcial en la que se encuentran todas las funciones relacionadas con centros de formación, competiciones y sitios web.

public CCentroFormacion getObj_CentroFormacion(SqlDataReader myReader) // Método que asigna a cada variable del objeto su valor a través de un datareader lleno de datos. Todos los métodos que necesitan retornar listas de objetos u objetos concretos, llaman a esta función posteriormente a la realización de la consulta SQL pertienete.
public bool remove_CentroFormacion(int nCentroFormacionId) //Elimina un centro dado su Id
public CCentroFormacion get_CentroFormacion(int nCentroFormacionId) //Retorna un centro dado su Id
public ArrayList getAll_CentrosFormacion(string texto) // Retorna una lista de centros de formación a través de un filtro de texto que busca a través de varios campos diferentes.
public CCentroFormacion add_CentroFormacion(string Nombre, string Descripcion, string Localidad, string Url) // Inserta un nuevo centro en la base de datos
// Competiciones
public CCompeticion getObj_Competicion(SqlDataReader myReader) // Método que asigna a cada variable del objeto su valor a través de un datareader lleno de datos. Todos los métodos que necesitan retornar listas de objetos u objetos concretos, llaman a esta función posteriormente a la realización de la consulta SQL pertienete.
public bool remove_Competicion(int nCompeticionId) //Elimina una competición dado du Id
public CCompeticion get_Competicion(int nCompeticionId) // Retorna una competición dado su Id
public ArrayList getAll_Competiciones(string texto) // Retorna una lista de competiciones a través de un filtro de texto que busca a través de varios campos diferentes.
public CCompeticion add_Competicion(string Nombre) // Inserta una nueva competición en la base de datos
// Sitios web
public CSitioWeb getObj_SitioWeb(SqlDataReader myReader) // Método que asigna a cada variable del objeto su valor a través de un datareader lleno de datos. Todos los métodos que necesitan retornar listas de objetos u objetos concretos, llaman a esta función posteriormente a la realización de la consulta SQL pertienete.
public bool remove_SitioWeb(int nSitioWebId) // Elimina un sitio web dado su Id
public CSitioWeb get_SitioWeb(int nSitioWebId) //Retorna un sitioweb dado su Id
public ArrayList getAll_SitiosWeb(string texto) // Retorna una lista de sitios web a través de un filtro de texto que busca a través de varios campos diferentes.
public CSitioWeb add_SitioWeb(string Nombre) // Inserta un nuevo sitio web en la base de datos
